
1) Définition
Une expérience aléatoire est une expérience renouvelable à l'identique, dont les 
résultats possibles sont connus sans qu'on puisse déterminer lequel sera réalisé. 

» Exemple     :   Lancer deux dés à 6 faces est une expérience renouvelable dont
les résultats possibles sont tous les nombres entiers de 2 à 12. 

2) Vocabulaire

Les résultats possibles s'appellent des issues. 
Un événement est un ensemble d'issues. 
Un événement élémentaire est un événement qui ne contient qu'une seule 
issue.
La probabilité d'un événement estime sa chance de se produire. 

» Exemple     :   Aux « petits chevaux », il faut faire 6 avec un dé pour sortir un cheval de 
l'écurie. L’événement contraire « ne pas sortir de l'écurie » est composé des issues : 
« obtenir 1 », « obtenir 2 », « obtenir 3 », « obtenir 4 » et « obtenir 5 ».

» Remarque     :   Le résultat d'un calcul de probabilité est théorique et peut ne pas 
correspondre à la réalité d'une expérience puisqu'en jouant 10 fois à pile ou face, par 
exemple, il est rare d'obtenir 5 fois « pile » et 5 fois « face ».

3) Définition
Une situation d'équiprobabilité est une expérience où toutes les issues 
ont la même chance de se produire. 

4) Propriété

En cas d'équiprobabilité, une probabilité se calcule par : nombre d'issues favorables
nombre d'issues possibles

.

» Exemple     :  
• Avec un dé cubique « non truqué » toutes les issues ont la même probabilité de se 
produire : 1/6
• Dans le jeu « pile ou face », avec une pièce équilibrée, la probabilité d'obtenir « pile » 
est 1/2.

5) Propriétés

Une probabilité est un nombre compris entre 0 et 1. 
Plus la probabilité est proche de 1, plus l'événement a de chance de se réaliser.
Si elle est égale à 1, l'événement se produit systématiquement. Il est certain.
Une probabilité nulle traduit que l'événement est impossible.

» Remarques : Une probabilité s'exprime également sous forme fractionnaire et 
souvent de pourcentage.  Un événement a une probabilité 0,1 de se produire signifie 
qu'il a une chance sur 10 de se produire.
Elle peut aussi s'écrire sous forme fractionnaire (1/10) ou s'exprimer en pourcentage 
(10%).
La somme des probabilités de tous les évènements élémentaires est égale à 1.
Si p est la probabilité d’un évènement, la probabilité de l’évènement contraire est 1 – p.
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